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iBienvenidos a la primera edicion del boletin del Proyecto Lingua Trek! Estamos
encantados de emprender este emocionante viaje de explorar nuevos caminos en el
aprendizaje de idiomas.

Lingua Trek tiene como objetivo mejorar la calidad de la enseflanza del inglés en
Europa fomentando su uso en contextos autéenticos.

La formacion hibrida para el desarrollo profesional docente dotara a los profesores
de idiomas de un metodo innovador de ensefanza mediante el uso de juegos
digitales, y la implementacion del juego digital brindara oportunidades para que los
estudiantes utilicen activamente el idioma en situaciones de la vida real, al tiempo
que se fomenta la comprension y el aprecio intercultural.

e Primer encuentro en linea: Nuestros socios se
conectaron por primera vez de forma virtual, donde nos
presentamos y hablamos sobre las proximas tareas.

o Kick-off Meeting Burgos: Los dias 24 y 25 de abril
celebramos nuestra reunion de lanzamiento en Burgos.
Cada socio presentd su institucion y analizamos los
resultados de las encuestas del

- dirigidas a docentes vy
estudiantes. Estos informes fueron el punto de partida
para crear los perfiles de alumnado y profesorado. Aqui
teneis un resumen de los dos informes.

LINGUA TREK dara lugar a tres productos o resultados:

e R1. Un documento detallado del escenario del juego y materiales
didacticos complementarios que describen los objetivos del juego,
alineados con los principios del aprendizaje de idiomas basado en juegos
digitales.

e R2. Un juego movil completamente funcional, que habra sido probado y
perfeccionado mediante evaluaciones formativas.

e R3. Una formacion hibrida para el desarrollo profesional docente,
destinada a ayudar al profesorado a adquirir las competencias necesarias
para integrar eficazmente Lingua Trek en sus practicas de ensefanza.



[ ]
La proxima reunion se celebrara los dias 7 y 8 de octubre en la Universidad de Réterdam.
Durante este encuentro, presentaremos las tareas desarrolladas y analizaremos los
nuevos resultados de la encuesta para el escenario del juego.

www Lingua Trek Website
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El proyecto Lingua Trek esta cofinanciado por la Union Europea. Las opiniones y puntos de vista
expresados en esta publicacion s6lo comprometen a sus autores y no reflejan necesariamente los
de la Union Europea ni los del Servicio Espanol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE).
Ni la Union Europea ni la Agencia Nacional SEPIE pueden ser considerados responsables de ellos.


https://portal.cajadeburgos.com/colegiovirgendelarosa/
http://4dim-nafpl.arg.sch.gr/wordpress/
https://colegiosaojosedebairros.pt/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100083370099053
https://www.instagram.com/colegiosjbairros/
https://www.facebook.com/Colegiosaojosedebairros
https://www.facebook.com/beunedutr
https://www.instagram.com/beunedutr/
https://www.linkedin.com/school/b%C3%BClent-ecevit-university/
https://www.rsm.nl/
https://www.facebook.com/RotterdamSchoolofManagementErasmusUniversity
https://www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/school/rotterdam-school-of-management-erasmus-university/?originalSubdomain=nl
https://danmar-computers.com.pl/en/
https://www.facebook.com/https:/www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/company/danmar-computers/
http://www.beun.edu.tr/
https://linguatrek.erasmus.site/
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