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Witamy w pierwszym wydaniu biuletynu projektu Lingua Trek! Z ogromng radoscig
rozpoczynamy te ekscytujgcg podroz, podczas ktorej bedziemy odkrywac¢ nowe sposoby
nauki jezykow.

Celem projektu Lingua Trek jest podniesienie jakosci nauczania jezyka angielskiego w
Europie poprzez promowanie jego uzywania w autentycznych sytuacjach
komunikacyjnych.

Hybrydowe szkolenia w ramach doskonalenia zawodowego nauczycieli wyposazag
nauczycieli jezykow obcych w innowacyjne metody nauczania oparte na wykorzystaniu
gier cyfrowych. Ich wdrozenie umozliwi uczniom aktywne postugiwanie sie jezykiem w
realistycznych kontekstach, jednoczesnie wspierajgc rozwoj kompetenciji
miedzykulturowych oraz budujgc postawy wzajemnego szacunku.

e Pierwsze spotkanie online: Nasi partnerzy
spotkali sie po raz pierwszy online, aby sie N bl i
przedstawic¢ oraz omowi¢ nadchodzgce zadania i
etapy realizacji projektu.

e Spotkanie inauguracyjne w Burgos: W dniach 24-
25 kwietnia odbyto sie spotkanie inauguracyjne w
Burgos. Kazdy z partnerow zaprezentowat swojg
instytucje, a nastepnie omowiono wyniki ankiet
przeprowadzonych w ramach Pakietu Roboczego
2 - :
Raporty te stanowity punkt wyjscia do
opracowania profili ucznia i nauczyciela
(podsumowanie obu raportow).

W ramach projektu LINGUA TREK zostang opracowane trzy rezultaty:
J R1. Szczegotowy dokument opisujgcy scenariusz gry wraz z
towarzyszgcymi materiatami dydaktycznymi, prezentujgcy cele gry zgodne
z zasadami nauczania jezykow obcych z wykorzystaniem gier cyfrowych.

e R2. W petni funkcjonalna gra mobilna, przetestowana i udoskonalona na
podstawie ocen formatywnych.

e R3. Hybrydowe szkolenie doskonalgce dla nauczycieli, majgce na celu
wyposazenie ich w umiejetnosci niezbedne do skutecznego wtgczenia gry
Lingua Trek do praktyki dydaktyczne,.


https://drive.google.com/file/d/1y0Oxsxb1paMzmRfRJR-5T7qQ7_KXXiTY/view
https://drive.google.com/file/d/1y0Oxsxb1paMzmRfRJR-5T7qQ7_KXXiTY/view
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Spotkanie w Rotterdamie:

niach 7-8 pazdziernika na Uniwersytecie w
prezentujemy zrealizowane zadania i omoéwimy
sza gryo
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ly i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
ropejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia
ie ponosza za nie odpowiedzialnosci.


https://portal.cajadeburgos.com/colegiovirgendelarosa/
http://4dim-nafpl.arg.sch.gr/wordpress/
https://colegiosaojosedebairros.pt/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100083370099053
https://www.instagram.com/colegiosjbairros/
https://www.facebook.com/Colegiosaojosedebairros
https://www.facebook.com/beunedutr
https://www.instagram.com/beunedutr/
https://www.linkedin.com/school/b%C3%BClent-ecevit-university/
https://www.rsm.nl/
https://www.facebook.com/RotterdamSchoolofManagementErasmusUniversity
https://www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/school/rotterdam-school-of-management-erasmus-university/?originalSubdomain=nl
https://danmar-computers.com.pl/en/
https://www.facebook.com/https:/www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/company/danmar-computers/
http://www.beun.edu.tr/
https://linguatrek.erasmus.site/
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