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Witamy w drugim wydaniu biuletynu projektu Lingua Trek!

W poprzednim numerze przedstawiono projekt oraz jego główną misję – podniesienie jakości
nauczania języka angielskiego w Europie. W tym wydaniu przybliżono najważniejsze postępy i
osiągnięte kamienie milowe.

Długo wyczekiwana gra cyfrowa jest obecnie w fazie opracowywania. To interaktywne
narzędzie umożliwi uczniom ćwiczenie języka w autentycznych sytuacjach komunikacyjnych,
wspierając jego przyswajanie oraz rozwój kompetencji międzykulturowych. Jej potencjał w
unowocześnianiu nauczania języków zostanie szerzej przedstawiony w kolejnych wydaniach.
Zachęcamy do pozostawania w kontakcie – śledzenia projektu w mediach społecznościowych
oraz zapisania się do biuletynu, aby być na bieżąco z jego postępami.

W dniach 6–7 października odbyło się spotkanie
inauguracyjne na Uniwersytecie w Rotterdamie.
Podczas spotkania omówiono następujące
zagadnienia:

 Przegląd projektu – podsumowanie celów
i głównych założeń,
Tworzenie gry – aktualne informacje na
temat postępów w pracach, w tym jej
funkcji i koncepcji,
Postępy techniczne – omówienie
najnowszych rozwiązań technologicznych
oraz ich wdrożenia w projekcie,
Funkcje platformy - analiza
funkcjonalności platformy oraz ich wpływu
na komfort użytkowania.



Nadchodzące
spotkania i działania

Dołącz do nas

Partnerzy projektu

Spotkanie w Nauplionie: 
Kolejne spotkanie odbędzie się w Nauplionie w Grecji 19 maja 2025 r. Podczas tego
spotkania zaprezentujemy wyniki dotychczasowych prac oraz samą grę.

Strona internetowa Lingua Trek 

Lingua Trek: transforming foreign language education in Europe through
digital game-based approach

Obszar: Partnerstwa współpracy w edukacji szkolnej 
Numer projektu: 2023-1-ES01-KA220-SCH-000161886 

Okres trwania: 01.10.2023 – 30.06.2026

Sfinansowane ze środków UE. Wyrażone poglądy i opinie są jedynie opiniami autora lub autorów i niekoniecznie
odzwierciedlają poglądy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia

Europejska ani EACEA nie ponoszą za nie odpowiedzialności.

https://portal.cajadeburgos.com/colegiovirgendelarosa/
http://4dim-nafpl.arg.sch.gr/wordpress/
https://colegiosaojosedebairros.pt/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100083370099053
https://www.instagram.com/colegiosjbairros/
https://www.facebook.com/Colegiosaojosedebairros
https://www.facebook.com/beunedutr
https://www.instagram.com/beunedutr/
https://www.linkedin.com/school/b%C3%BClent-ecevit-university/
https://www.rsm.nl/
https://www.facebook.com/RotterdamSchoolofManagementErasmusUniversity
https://www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/school/rotterdam-school-of-management-erasmus-university/?originalSubdomain=nl
https://danmar-computers.com.pl/en/
https://www.facebook.com/https:/www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/company/danmar-computers/
http://www.beun.edu.tr/
https://linguatrek.erasmus.site/
https://linguatrek.erasmus.site/
https://www.instagram.com/lingua_trek/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
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