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iBienvenidos al tercer boletin informativo del proyecto Lingua Trek!

Entre mayo y octubre, el equipo logro avances significativos en la consolidacion de los
materiales didacticos y en la integracion del juego digital con nuestra plataforma. En esta
edicion, compartimos los aspectos mas destacados de la ultima reunidon transnacional,
los proximos pasos y la fecha de la siguiente reunion de coordinacion.

Enfoque: Alineacion pedagogica y tecnologica, y planificacion de las pruebas con
estudiantes.
Principales decisiones:

Validacion del modelo de actividades para las clases piloto (estructuras de las misiones,
niveles y objetivos linguisticos).

Consolidacion de la narrativa del juego y de las referencias culturales de cada pais socio.
Definicion de un kit de herramientas para el aula (guia del profesorado, rubricas de
evaluacion y cuadriculas de observacion).

Programacion del piloto interno (con docentes), seguido del piloto con estudiantes,
incluyendo l|la recopilacion de evidencias (informes breves, capturas de pantalla y
comentarios).

Intercambio de buenas practicas de difusion (publicaciones mensuales, difusion de
microhistorias de aprendizaje y actualizaciones periodicas de la pagina web y las redes
sociales).

Esta reunion transnacional continuo el trabajo iniciado en Rotterdam y preparo al equipo
para la fase de implementacion en contextos reales de aula.

Progreso del proyecto:

o

Juego digital y plataforma: iteracion continua de las mecanicas del juego, los guiones de
las misiones y la retroalimentacion formativa; integracion técnica en proceso.

Materiales pedagogicos: version intermedia de las guias docentes y de las fichas de apoyo
para tareas orales y escritas.

Evaluacion: rubricas alineadas con los objetivos linguisticos y las competencias
interculturales; preparacion de instrumentos para la recogida de datos durante la fase
piloto.
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Proximos pasos:

Finalizar la version beta del juego y llevar a cabo sesiones piloto en las clases
seleccionadas.

Recoger la retroalimentacion del alumnado y del profesorado para perfeccionar los
niveles y las instrucciones.

Publicar recursos (miniprototipos de actividades y guias) en la pagina web del proyecto.
Preparar un breve informe de evaluacion intermedia que resuma las evidencias y las
lecciones aprendidas.

Nuestra proxima reunion transnacional tendra lugar en Lousada, los dias 16 y 17 de marzo
de 2026.

Durante esta reunion, los socios analizaran los resultados del pilotaje, realizaran los
ajustes finales del juego y planificaran la fase final de difusion del proyecto.
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El proyecto Lingua Trek esta cofinanciado por la Union Europea. Las opiniones y puntos de vista
expresados en esta publicacion sé6lo comprometen a sus autores y no reflejan necesariamente los
de la Union Europea ni los del Servicio Espainol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE).
Ni la Union Europea ni la Agencia Nacional SEPIE pueden ser considerados responsables de ellos.
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