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W okresie od maja do pazdziernika odnotowano znaczace postepy w zakresie
ujednolicania materiatow dydaktycznych oraz integraciji gry cyfrowej z platformag. W tym
wydaniu  przedstawiono najwazniejsze wydarzenia z  ostatniego spotkania
miedzynarodowego, planowane dziatania oraz termin kolejnego spotkania projektowego.

Tematyka: Koordynacja dziatan pedagogicznych i technologicznych oraz

planowanie testow z udziatem uczniow.

Gtéwne ustalenia:

e Zatwierdzenie modelu zajec dla klas pilotazowych (struktura zadan, poziomy
Zzaawansowania, cele jezykowe).

e Ujednolicenie fabuty gry i odniesien kulturowych.

e Okreslenie zestawu narzedzi dydaktycznych (przewodnik dla nauczyciela,
kryteria oceny, arkusze obserwacyjne).

e Ustalenie harmonogramu pilotazu (nauczyciele - uczniowie) oraz sposobu
gromadzenia danych (raporty, zrzuty ekranu, opinie).

e Wymiana dobrych praktyk w zakresie upowszechniania rezultatow
(comiesieczne posty, mikrouczenie, aktualizacje strony i mediow
spotecznosciowych).

e Spotkanie stanowito kontynuacje dziatan z Rotterdamu i przygotowato zespot
do wdrozenia w szkotach.

Postepy w projekcie:

e Graiplatforma: rozwoj mechaniki, scenariuszy i integracji techniczne;j.

e Materiaty: wersje posrednie przewodnikow i materiatow pomocniczych.

e Ocena: dostosowanie Kkryteriow oraz przygotowanie narzedzi do fazy
pilotazowej.

LTV




» Kolejne kroki:

e Dopracowanie wersji beta gry oraz przeprowadzenie pilotazu w wybranych klasach.

e Zebranie opinii uczniow i nauczycieli w celu udoskonalenia poziomow i instrukciji.

o ublikacja materiatow (prototypow mini-zadan i przewodnikow) na stronie projektu.

» rzygotowanie krotkiego raportu srodokresowego podsumowujgcego wyniki i wnioski.
e olejne miedzynarodowe spotkanie odbedzie sie w w Portugalii w dniach

e Podczas spotkania zaplanowano analize wynikow pilotazu, wprowadzenie koncowych
poprawek w grze oraz przygotowanie dziatan upowszechniajacych.
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Sfinansowane ze srodkow UE. Wyrazone poglady i opinie sag jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia
Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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