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Bem-vindo a terceira newsletter do projeto Lingua Trek!

Entre maio e outubro, a equipa avangou na consolidagdo dos materiais didaticos e na
integragcéo do jogo digital com a nossa plataforma. Nesta edigdo, partilhamos os
destagues da ultima reunido transnacional, os proximos passos e a data da proxima
reunido de coordenacéo.

Foco: alinhamento pedagodgico-tecnolégico e plano de testes com alunos.
Principais decisdes
e Validacédo do modelo de atividades para turmas piloto (estruturas de
missao, niveis e objetivos de linguagem).
e Consolidagao do roteiro do jogo e referéncias culturais por pais-parceiro.
e Definicdo de um kit de sala de aula (guido do professor, rubricas de
avaliagdo e grelhas de observagéo).
e Calendarizagdo do piloto interno (professores) seguido do piloto com
alunos e recolha de evidéncias (relatos curtos, capturas, feedback).
e Boas praticas de disseminacgédo (post mensal, partilha de micro-historias de
aprendizagem e atualizagéo do site/rede sociais).
Esta TPM deu continuidade ao trabalho iniciado em Roterdao e preparou a fase
de experimentagdo em contexto real de sala de aula.
Progresso do projeto
e Jogo digital e plataforma: iteragdo sobre mecénicas de jogo, guides de
missao e feedback formativo; integragéo técnica em curso.
e Materiais pedagogicos: versao intermedia dos guias do professor e fichas
de apoio para tarefas orais e escritas.
e Avaliagao: rubricas alinhadas com objetivos linguisticos e competéncias
interculturais; preparagéo de instrumentos para recolha de dados do piloto.
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o Finalizar versao beta do jogo e realizar pilotos em turmas selecionadas.

» Recolher feedback de alunos e docentes; ajustar niveis e instrugdes.

e Publicar recursos (miniprototipos de atividades, guias) no site do projeto.

» Preparar relatorio curto de avaliagéo intermedia (evidéncias, licbes aprendidas).
e A nossa proxima reunido sera em

2026.

, Portugal, Grécia, no dia de

e Durante este encontro, sera feita a analise dos resultados dos pilotos, ajustes finais do
jogo e planeamento de disseminagéao final.
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Setor: Parcerias de cooperagao no ensino escolar escolar.
Projeto nimero: 2023-1-ES01-KA220-SCH-000161886
Duracao: 01.10.2023 - 30.06.2026
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