
Vergaderingen

Samenvatting van de bijeenkomst in Lousada
Focus: het bewaken van de voortgang, het beoordelen van projectresultaten en
het coördineren van de laatste fasen van implementatie, evaluatie en verspreiding.

Belangrijkste besproken onderwerpen:

Een overzicht van de ontwikkeling van het Lingua Trek-spel, met inbegrip van de
keuze van de definitieve versie na evaluatie door docenten en leerlingen.

Presentatie van de zes spelscenario's en de diverse minigames, waaronder
quizzen, puzzels, woordzoekers en geheugenspellen.
Update over de technische vooruitgang van de Android- en iOS-versies van de
game.
Bespreking van de evaluatiefase, met inbegrip van het testen van zowel het spel
als het lesmateriaal door studenten en docenten.
Update van het LearnWorlds-platform, met nieuwe taalleermodules, een
introductievideo en toekomstige toegang tot de downloadlinks voor de game.
Het organiseren van de laatste verspreidingsactiviteiten, waaronder nieuwe
nieuwsbrieven, website-updates en het inzetten van QR-codes voor het delen van
projectinformatie.

Invoering

Lingua Trek #4
April 2026

Welkom bij de vierde editie van de nieuwsbrief van het Lingua Trek-project!
Op 16 en 17 maart 2026 kwamen de projectpartners samen in Lousada, Portugal, voor
een transnationale projectvergadering. Tijdens deze bijeenkomst werden de laatste
fasen van het project geëvalueerd en de resterende taken voor de afronding
gecoördineerd.
Tijdens de bijeenkomst bespraken de partners de recente ontwikkelingen met
betrekking tot het mobiele spel, het leermateriaal, het online platform, de
verspreidingsactiviteiten en de vereisten voor de eindrapportage. Deze editie belicht
de belangrijkste uitkomsten van de bijeenkomst en schetst de volgende stappen van
het project.



Projectvoortgang

Digitaal spel
De mobiele game Lingua Trek is bijna gereed. Na het testen van verschillende
versies met docenten en leerlingen, heeft het samenwerkingsverband de
definitieve versie van de game gekozen.
Het spel omvat zes scenario's die zijn geïnspireerd op de partnerlanden, evenals
verschillende interactieve activiteiten, zoals quizzen, puzzels en
geheugenspelletjes.

Leermaterialen
De handleidingen voor docenten en het lesmateriaal worden momenteel
voltooid en zullen binnenkort samen met het spel worden geëvalueerd.
De partners onderstreepten ook het belang van het toegankelijk maken van het
lesmateriaal voor alle studenten.

Online platform
Het LearnWorlds-platform blijft zich ontwikkelen, met nieuwe taalleermodules
en projectbronnen die beschikbaar zijn.
Binnenkort zal het platform ook toegang bieden tot het spel en een ruimte waar
docenten ideeën en ervaringen kunnen delen.



Volg ons...

Partners

Wat komt erna?
In de komende weken zullen partners workshops en proefactiviteiten op hun scholen
organiseren.

Zij zullen eveneens Multiplier Events organiseren.
Deze activiteiten zullen bijdragen aan de verbetering van de definitieve versie van
het spel en het bijbehorende materiaal, terwijl ze tegelijkertijd de laatste fase van
het project en de uiteindelijke distributie ervan voorbereiden.

Lingua Trek-website

Lingua Trek: een transformatie van het vreemde talenonderwijs in
Europa door middel van een digitale, spelgebaseerde benadering.
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