
Reuniões

Resumo da reunião em Lousada
Foco: monitorização do progresso, revisão dos resultados do projeto e
coordenação das fases finais de implementação, avaliação e disseminação.
Principais pontos discutidos:

Revisão do desenvolvimento do jogo Lingua Trek, incluindo a seleção da versão
final após os testes realizados por professores e alunos.
Apresentação dos seis cenários do jogo e dos diferentes minijogos incluídos,
como quizzes, puzzles, sopa de letras e jogos de memória.
Atualização sobre o desenvolvimento técnico das versões Android e iOS do
jogo.
Discussão da fase de avaliação, incluindo os testes do jogo e dos materiais de
aprendizagem com alunos e professores.
Atualização da plataforma LearnWorlds, com novos módulos de aprendizagem
de línguas, um vídeo introdutório e futuro acesso aos links para download do
jogo.
Planeamento das atividades finais de disseminação, incluindo novas
newsletters, atualizações do website e a utilização de códigos QR para partilhar
os recursos do projeto.
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Bem-vindos à quarta newsletter do projeto Lingua Trek!
Nos dias 16 e 17 de março de 2026, os parceiros do projeto reuniram-se em Lousada,
Portugal, para uma reunião transnacional de projeto centrada na revisão das fases
finais do projeto e na coordenação das tarefas restantes antes do seu
encerramento.
Durante a reunião, os parceiros discutiram os mais recentes desenvolvimentos
relacionados com o jogo móvel, os materiais de aprendizagem, a plataforma online,
as atividades de disseminação e os requisitos do relatório final. Esta edição destaca
os principais resultados da reunião e apresenta os próximos passos do projeto.



Progresso

Digital Game
O jogo móvel Lingua Trek está agora muito próximo da sua conclusão. Após o
teste de diferentes versões com professores e alunos, a parceria selecionou a
versão final do jogo.
O jogo inclui seis cenários inspirados nos países parceiros e várias atividades
interativas, como quizzes, puzzles e jogos de memória.

Materiais de Aprendizagem
Estão também a ser finalizados os guiões para os  professores e os materiais para
uso na sala de aula que serão em breve testados juntamente com o jogo.
Os parceiros destacaram ainda a importância de tornar estes materiais
acessíveis a todos os alunos.

Plataforma online
A plataforma LearnWorlds continua a crescer, com novos módulos de
aprendizagem de línguas e recursos do projeto já disponíveis.
Em breve,  incluirá também o acesso ao jogo e um espaço onde os professores
poderão partilhar ideias e experiências.

https://educationalinnovation.learnworlds.com/course/linguatrek
https://educationalinnovation.learnworlds.com/course/linguatrek


Segue-nos...

Parceiros

Próximos passos
Nas próximas semanas, os parceiros irão organizar workshops, atividades-piloto nas
suas escolas e também os Eventos Multiplicadores.
Estas atividades contribuirão para melhorar a versão final do jogo e dos materiais, ao
mesmo tempo que preparam a fase final do projeto e a sua disseminação final.

Lingua Trek Website

“Lingua Trek: revolucionar o ensino de línguas estrangeiras na Europa a partir
de uma abordagem direcionada aos jogos digitais”
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https://portal.cajadeburgos.com/colegiovirgendelarosa/
http://4dim-nafpl.arg.sch.gr/wordpress/
https://colegiosaojosedebairros.pt/
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https://www.facebook.com/colegiovirgendelarosa?mibextid=wwXIfr&rdid=UFBxwrIqRUAPEFrm&share_url=https%3A%2F%2Fwww.facebook.com%2Fshare%2F19Z7W1p8YM%2F%3Fmibextid%3DwwXIfr
https://www.facebook.com/profile.php?id=100083370099053
https://www.instagram.com/colegiosjbairros/
https://www.facebook.com/Colegiosaojosedebairros
https://www.facebook.com/beunedutr
https://www.instagram.com/beunedutr/
https://www.linkedin.com/school/b%C3%BClent-ecevit-university/
https://www.rsm.nl/
https://www.facebook.com/RotterdamSchoolofManagementErasmusUniversity
https://www.instagram.com/rsmerasmus/
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https://danmar-computers.com.pl/en/
https://www.facebook.com/https:/www.facebook.com/DanmarComputersEU
https://www.linkedin.com/company/danmar-computers/
http://www.beun.edu.tr/
https://www.instagram.com/lingua_trek/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
https://ka2erasmus4thprimarynafplio.weebly.com/news-results-and-disemination
https://educationalinnovation.learnworlds.com/course/linguatrek
https://linguatrek.erasmus.site/
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